
Аннотация к адаптированной дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программе «Занимательная информатика» 

В современном мире компьютерная грамотность является одной из отраслей знаний, 

призванных готовить человека к жизни в новом информационном обществе. 

Задачей обучения информатике является умение внедрять и использовать новые 

передовые информационные технологии. 

Адаптированная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Занимательная информатика» состоит из 102 часов: 

 

1 год обучения «Учимся печатать» (34 ч – 1 час в неделю) 

2 год обучения «Мастер презентации» (34 ч – 1 час в неделю) 

3 год обучения «Изучаем текстовый процессор MS Word » ( 34 ч – 1 час в неделю) 

рассчитана на обучающихся с проблемами слуха. 

 

Цель программы: формирование мышления и творческих способностей учащихся с 

проблемами слуха средствами информационных технологий.  

Занятия кружка проходят с использованием следующих форм: 

 Демонстрационная – учащиеся наблюдают за работой учителя на компьютере 

 Фронтальная – работа учащихся под руководством учителя 

 Самостоятельная – учитель осуществляет индивидуальный контроль за работой 

учащихся 

 Творческие задания (на заданную тему) – учащиеся выполняют работу  в 

продолжение нескольких занятий 

Курс решает следующие задачи: 

 умение использовать компьютерную грамотность в практической деятельности; 

 формирование мышления и творческих способностей; 

 умение использовать компьютер тогда, когда его использование эффективно. 

Программное обеспечение 

 Операционная система Windows 

 Графический редактор Paint  

 Текстовый редактор MS Word 

 Программа презентаций MS PowerPoint 

 Компьютерная программа “МИР ИНФОРМАТИКИ» 

 

1 год обучения «Учимся печатать» 

В современном мире необходимо владеть компьютерной грамотностью, умением 

печатать тексты, редактировать их. 

Цель: 

Содействовать развитию умения  редактированию, набору текстов на компьютере и 

последующее использование этого умения в процессе развития письменной речи, а так же 

составление рисунков, грамот, открыток. 

Задачи: 

 развитие навыков работы с текстом; 

 овладение навыков набора компьютерного текста 

 развитие мотивации к совершенствованию письменной речи младших школьников; 

 развитие умения применять полученные знания в своей жизни 

 

2 год обучения «Мастар презентации» 



В современном мире требуется умение свободно общаться, представлять себя или 

что-то. Этому учит презентация. Презентация – это представление готового продукта. Она 

позволяет школьникам, работая с большими объемами информации, интересно и кратко 

ее представлять. 

Цель: 

Привитие навыков работы на компьютере, использование полученных знаний (создание 

презентаций) на других предметах. 

Задачи: 

 изучение принципов работы при создании презентаций; 

 формирование работы в сети Internet; 

 развитие памяти, внимания, образного мышления, творческого воображения. 

 

3 год обучения «Изучаем текстовый процессор MS Word » 

Компьютерная грамотность является одной из отраслей знаний, призванных 

готовить человека к жизни в новом информационном обществе. 

Задачей обучения информатике является умение внедрять и использовать новые 

передовые информационные технологии. 

Цель: 

Содействовать развитию умения  редактированию, набору текстов на компьютере и 

последующее использование этого умения в процессе развития письменной речи, а так же 

составление рисунков, грамот, открыток. 

Задачи: 

 развитие навыков работы с текстом; 

 овладение навыков набора  и форматирования компьютерного текста 

 развитие мотивации к совершенствованию письменной речи школьников; 

 формирование работы в сети Internet; 

 развитие памяти, внимания, образного мышления, творческого воображения. 

 развитие умения применять полученные знания в своей жизни 

 

Требования к уровню подготовки после изучения курса 

знать: 

правила поведения при работе с компьютером; 

приемы работы в редакторах Paint, Word, Power Point; 

основы работы в сети Internet. 

уметь: 
составлять рисунки с применением функций графического редактора; 

создавать простые презентации; 

работать в редакторах Paint, Word, PowerPoint. 

 

 

 

 


